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§1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Regulamin okreSla zasady organizacji, przebieg oraz warunki uczestnictwa w konkursie pod
nazwg: ,Gra Gietdowa Parkiet Challenge 2024” (,Konkurs”). Inne niZ niniejszy Regulamin
materiaty dotyczgce Konkursu majg jedynie charakter promocyjno-informacyjny.
Przedmiotem Konkursu jest wirtualna gra inwestycyjna, oparta na zasadach realnego
inwestowania na Gietdzie Papierow WartoSciowych w Warszawie SA, przeznaczona dla 0séb
petnoletnich.

Celem Konkursu jest edukacja ekonomiczna w zakresie rynku kapitalowego i zasad
inwestowania na gietdzie oraz integracja Srodowiska inwestorskiego.

Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

Regulamin, jak réwniez dodatkowe informacje o Konkursie, dostepne sg na stronie
internetowej gra.parkiet.com.

Wszelkie watpliwo$ci dotyczgce brzmienia Regulaminu rozstrzygane sg przez Organizatora
Konkursu. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo dokonywania zmian Regulaminu w
uzasadnionych przypadkach.

Konkurs nie jest grg hazardowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tekst jednolity Dz. U.z 2023 r. poz. 227 z pdzn. zm.).

Organizator Konkursu jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art. 919, 920 921 ustawy z
dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (tekst jednolity Dz. U. z 2024 r. poz. 1061 z pdzn.
zm.).

§2. ORGANIZATOR ORAZ PARTNERZY

1.

Organizatorem Konkursu jest Gremi Media SA, wydawca Gazety Gietdy i Inwestoréw ,,Parkiet”
oraz portalu internetowego parkiet.com , z siedzibg w Warszawie (00-838), przy ul. Prostej
51, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod  nr KRS:
0000660475 (,,Organizator”).

Wspétorganizatorem oraz Partnerem Technologicznym Konkursu jest Gietda Papierow
WartosSciowych w Warszawie SA z siedzibg w Warszawie (00-498), ul. Ksigzeca 4, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS: 0000082312 (,Partner
Technologiczny” lub ,GPW”).

Partnerami Konkursu sg podmioty oznaczone jako Partnerzy na stronie internetowej
Konkursu pod adresem gra.parkiet.com.

Podmioty wymienione w ust. 2 i 3 fgcznie sg zwane ,,Partnerami”.

GPW jako Partner Technologiczny odpowiada za przygotowanie iutrzymanie platformy
internetowej na potrzeby Konkursu (,Platforma”). Platforma jest dostepna pod adresem
gra.parkiet.com. Platforma bazuje na wykorzystywanej przez GPW w celach edukacyjnych
platformie GPW Tr@der.

Organizator wraz z Partnerem Technologicznym zobowigzujg sie dotozyC nalezytej
starannoSci w celu usuni€ecia ewentualnych problemdw technicznych dotyczgcych Platformy.

Organizator przy wsparciu Partnerdw przeprowadzi towarzyszgcg Konkursowi akcje
edukacyjng na temat inwestowania. Materiaty edukacyjne zostang udostepnione w trakcie
trwania Konkursu na stronach internetowych gra.parkiet.com, parkiet.com, w wydaniach
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Gazety Gietdy i Inwestoréw ,,Parkiet” oraz w mediach spotecznoSciowych. Materiaty mogg
zostaC udostepnione takze na stronach internetowych Partnerow.

Organizator przyjmuje zgtoszenia dotyczgce probleméw technicznych oraz odpowiada na
pytania dotyczgce Konkursu do czasu jego zakonczenia pod adresem e-mail:
gra@parkiet.com.

§3. HARMONOGRAM

1.

3.

Konkurs sktada sie z czterech etapdéw:

1) Rozgrzewki — etapu testowego, umozliwiajgcego Uczestnikom Konkursu przetestowanie
Platformy i przeprowadzanie prébnych transakcji;

2) Etapu Giéwnego — otwartego dla wszystkich Uczestnikéw Konkursu, z ktérego o$miu
Uczestnikéw Konkursu awansuje do Finatu. W trakcie tego etapu tworzone sg Rankingi
Tygodniowe z dodatkowymi nagrodami;

3) Dogrywki — etapu dodatkowego, otwartego dla wszystkich Uczestnikéw Konkursu,
z ktorego dwdch Uczestnikdw Konkursu awansuje do Finatu;

4) Finalu — jednodniowego finatlu Konkursu z udziatem 10 Uczestnikéw Konkursu pod
adresem siedziby GPW w Warszawie.

Konkurs jest przeprowadzany w nastepujgcych terminach:

1) Rozgrzewka — od 14 pazdziernika do 25 pazdziernika 2024 r.;

2) Etap Gléwny — od 28 pazdziernika do 22 listopada 2024 r.;

3) Dogrywka — od 25 listopada do 29 listopada 2024 r.;

4) Finat -4 grudnia 2024 r. w Sali Notowan GPW pod adresem siedziby GPW w Warszawie.

Towarzyszgca Konkursowi akcja edukacyjna na temat inwestowania moze by¢ prowadzona

przed, w trakcie, jak i po zakonczeniu etapéw Konkursu wskazanych w ust. 1 2.

§4. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1.

Uczestnikiem Konkursu (,Uczestnik”) moze by¢ wylgcznie osoba fizyczna, ktéra ma
ukonczone 18 lat (wedtug stanu na dzien przed rozpoczeciem Etapu Gféwnego, czyli na 27
pazdziernika 2024 r.), posiada miejsce zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i ma
peing zdolnos$¢ do czynnosci prawnych.

Jedna osoba moze dokonac tylko jednego zgloszenia do udziatu w Konkursie. Naruszenie tej
zasady moze spowodowa¢ wykluczenie Uczestnika z Konkursu oraz utrate praw do wszelkich
nabytych w Konkursie nagréd.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, a takze pracownicy Partnerdw,
o ktérych mowa w §2, ktérzy biorg udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu,
cztonkowie Komisji Konkursowej, o ktérej mowa w §12, jak rowniez cztonkowie najblizszej
rodziny ww. osob.

Pracownikiem w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest osoba zatrudniona na podstawie
umowy prace oraz osoba wspdtpracujgca na podstawie umowy cywilnoprawnej (w
szczegblnosci umowy o dzieto, umowy zlecenia), jak réwniez cztonkowie rady nadzorczej oraz
zarzgdu. Przez cztonkdw najblizszej rodziny rozumie sie krewnych i powinowatych w linii
prostej, rodzenstwo, matzonkéw i dzieci rodzehstwa, osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia oraz ich matzonkdw.

O wykluczeniu danej osoby z udziatu w Konkursie rozstrzyga Organizator.

§5. ZGLOSZENIE DO KONKURSU
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1. Zgtoszenia do Konkursu dokonuje sie zdalnie poprzez wypetnienie formularza na stronie
internetowej gra.parkiet.com. Formularz zgtoszeniowy do Konkursu zostanie udostepniony na
stronie gra.parkiet.com w okresie od 14 pazdziernika do 22 listopada 2024 r., a wiec w
trakcie Rozgrzewki oraz Etapu Gtéwnego.

2. Dokonanie zgltoszenia do Konkursu jest mozliwe jedynie pod warunkiem akceptacji
postanowien niniejszego Regulaminu, a takze wyrazenia przez Uczestnika zgody na
przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych zgodnie z postanowieniami §6
Regulaminu.

3.  Warunkiem zgtoszenia do Konkursu jest podanie przez Uczestnika w formularzu
nastepujgcych danych:

1) imie i nazwisko;

2) data urodzenia;

3) numer telefonu komérkowego;
4) adres e-mail;

5) pteé.

4. Osoba, ktéra poda dane okreSlone w ust. 3 niezgodne ze stanem faktycznym lub dane
niepetne, moze zosta¢ wykluczona z udziatu w Konkursie oraz utraci¢ prawo do nagrdd.

5. Organizator dokonuje weryfikacji zgloszenia Uczestnika poprzez przestanie kodu
potwierdzajgcego w wiadomos$ci SMS na numer telefonu komdrkowego podany przez
Uczestnika zgodnie w ust. 3 pkt 3. Kod ten musi zosta¢ wpisany przez Uczestnika we
wskazanym miejscu w formularzu na stronie gra.parkiet.com.

6. Uczestnik okre$la w formularzu zgtoszeniowym swojg nazwe uzytkownika (tzw. nick), ktéra
bedzie widoczna w rankingach Konkursu oraz publikacjach dotyczgcych Konkursu. Nazwa
Uczestnika nie moze by¢ znakiem towarowym ani teZ nie moze narusza€ jakichkolwiek praw
(w tym autorskich) i/lub débr osobistych oséb trzecich. W przypadku wyboru przez Uczestnika
nazwy nieakceptowanej przez Organizatora (zwierajgcej np. okreslenia wulgarne,
kontrowersyjne lub dwuznaczne), Organizator skontaktuje sie z Uczestnikiem w sprawie jej
zmiany. W przypadku niedokonania zmiany nazwy Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z
Konkursu.

7. Do logowania na Platformie stuzy adres e-mail, o ktérym mowa w ust. 3 pkt 4, wraz
z okreSlonym przez Uczestnika hastem.

8. Organizator udostepnia na Platformie mechanizm resetowania i zmiany hasta. Uczestnik
zobowigzuje sie chroni¢ hasto przed ujawnieniem. Organizator nie odpowiada za Zadne
szkody powstate w wyniku ujawnienia przez Uczestnika danych do logowania osobom trzecim,
w tym za wplyw takiego postepowania na wynik Uczestnika w Konkursie.

9. Prawidlowe logowanie do Platformy upowaznia Uczestnika do aktywnego udzialu w
Konkursie, to jest do zawierania wirtualnych transakcji kupna i sprzedazy w przedmiocie
okreSlonym w §3 ust. 1.

10. Uczestnicy wyrazajg zgode na publikowanie przez Organizatora, zaréwno w czasie trwania
Konkursu jak i po jego zakohczeniu, informacji dotyczgcych instrumentéw finansowych, na
ktérych zawierali transakcje w ramach ich udziatu w Konkursie.

§6. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH
1.  Administratorem danych osobowych udostepnionych przez Uczestnikéw jest Organizator.
2. Administrator wyznaczyt Koordynatora d/s Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie
pod adresem dane_osobowe@rp.pl.
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Dane osobowe Uczestnikdw bedg przetwarzane zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46 (Rozporzgdzenie o ochronie danych
osobowych)”, zwanym dalej: ,,RODO”.

Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane w celu udzialu w Konkursie na podstawie
zgody Uczestnika wyrazone]j poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego do Konkursu na
stronie gra.parkiet.com (art. 6 ust. 1 lit. a RODO).

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak odmowa ich podania uniemozliwi
uczestnictwo w Konkursie.

Wizerunek, dane osobowe w postaci imienia, nazwiska oraz miejscowoS$ci zamieszkania oraz
wykonane przez Organizatora fotografie, nagrania wizualne i dZwigkowe Uczestnikdéw Finatu
mogg by¢ wykorzystane (tj. w szczegdlnos$ci publikowane) w kontek$cie udziatu Uczestnika w
Konkursie i Finale, w mediach nalezgcych do Organizatora (w tym w Internecie) i/lub w
innych  wybranych przez Organizatora mediach zwigzanych =z organizacjg i/lub
przeprowadzeniem Konkursu lub prezentujgcych tematyke, ktérej dotyczy Konkurs.

Dane osobowe Uczestnikbw mogg byC przetwarzane w celu informowania drogg
elektroniczng o wydarzeniach organizowanych lub wspdtorganizowanych przez Organizatora
w przysztoSci (informacje marketingowe), o ile Uczestnik wyrazi na to odrebng zgode.
Odbiorcami danych s3:

1) Gietda Papieréw WartoSciowych w Warszawie SA (okreSlona w §2 ust. 2 Regulaminu);

2) Partnerzy (okresleni w §2 ust. 2 Regulaminu);

3) podmiot Swiadczgcy na rzecz Organizatora jako administratora danych ustugi obstugi
systemu informatycznego wykorzystywanego przy realizacji Konkursu;

4) podmiot $wiadczacy na rzecz Organizatora jako administratora danych ustugi wysyiki
newslettera w celu przesytania drogg elektroniczng informacji zwigzanych z Konkursem.

Dane mogg by¢ rowniez przekazane podmiotowi Swiadczgcemu na rzecz administratora
ustugi wysytki newslettera — w przypadku wyrazZenia zgody Uczestnika na otrzymywanie drogg
elektroniczng informacji marketingowych.

Dane bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celu okreSlonego w ust. 4.

Jednak nie krécej niz 3 lata lub 7 lat na cele podatkowe i przedawnienia roszczen (w

zalezno$ci od obowigzujgcych przepisow).

Dane przetwarzane w celu przesytania drogg elektroniczng informacji marketingowych bedg

przetwarzane do czasu cofni€cia zgody.

Uczestnikowi przystugujg nastepujgce prawa w zwigzku z przetwarzaniem danych

osobowych:

1) wycofania zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania danych osobowych, ktére nastgpito na podstawie zgody przed jej
cofnieciem;

2) dostepu do swoich danych osobowych;

3) sprostowania swoich danych osobowych;

4) zadania usuniecia swoich danych osobowych;

5) Zzagdania ograniczenia przetwarzania swoich danych;

6) przenoszenia swoich danych osobowych;

7) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych;

8) whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych;
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9) whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych na podstawie
prawnie uzasadnionego interesu administratora, a takze sprzeciwu wobec przetwarzania
swoich danych osobowych na potrzeby marketingu.

Uczestnikom nie przystuguje jakiekolwiek wynagrodzenie za udzial w Konkursie ani za

wykorzystywanie ich wizerunku w przypadkach okreslonych w Regulaminie.

§7. ZASADY KONKURSU W ETAPIE GLOWNYM ORAZ DOGRYWCE

1.

10.

11.
12.

13.

Uczestnik zaréwno na starcie Etapu Gléwnego, jak i na starcie Dogrywki otrzymuje do

dyspozycji Srodki w kwocie wirtualnych 20 000,- zt (stownie: dwadzieScia tysiecy ztotych).

Srodki te zdeponowane sg na wirtualnym rachunku pienieznym, ktéry wraz z wirtualnym

rachunkiem papieréow wartoSciowych stanowi wirtualny rachunek inwestycyjny Uczestnika na

Platformie.

Srodki zdeponowane na wirtualnym rachunku pienieznym Uczestnika nie sg oprocentowane.

Zadaniem dla Uczestnikdw jest osiggniecie jak najwyzszej wartoSci wirtualnego rachunku

inwestycyjnego poprzez inwestowanie w dostepne w ramach Platformy instrumenty

inwestycyjne.

Stan wirtualnego rachunku inwestycyjnego kazdego Uczestnika aktualizowany jest

automatycznie wraz z realizacjg ztozonych zleceh oraz zmiang notowan posiadanych na

rachunku instrumentoéw.

W trakcie Etapu Gtéwnego Organizator publikuje Ranking Gtéwny, a w trakcie Dogrywki —

Ranking Dogrywki, w ktérych podaje nazwy (nicki) Uczestnikdbw wraz ze stanem ich

wirtualnych rachunkdéw inwestycyjnych oraz osiggnietg stopg zwrotu, obliczang jako réznica

procentowa pomiedzy warto$cig aktualng oraz wartoScig poczatkowg rachunku

inwestycyjnego danego Uczestnika.

Przedmiotem wirtualnych inwestycji w Etapie Gidwnym oraz Dogrywce sg akcje spotek

wchodzgce w dniu rozpoczecia Konkursu w sktad indekséw WIG20 i mWIG40 oraz

instrumenty ETF i ETC notowane na GPW w Warszawie.

W przypadku instrumentéw, ktdére przestang byC notowane oraz wypadng z puli

instrumentéw bedgcych przedmiotem Konkursu, o ktérych mowa w ust. 7, Organizator

dokona ich sprzedazy po kursie ich ostatniego notowania, a Srodki ze sprzedazy zostang

dopisane do wartosci portfeli Uczestnikdw, ktérzy posiadali je w swoim portfelu.

Akcje spdtek oraz instrumenty ETF i ETC oznaczone sg symbolami, ktére odpowiadajg

symbolom obowigzujgcym na GPW.

Uczestnik moze kupowaC i sprzedawacC instrumenty w godzinach trwania rzeczywistej sesji

gietldowej na GPW.

Organizator nie oferuje przywilejéw wynikajgcych z praw poboru akgcji.

W przypadku, gdyby w czasie trwania Etapu Gtoéwnego oraz Dogrywki dla ktérejkolwiek ze

spotek przypadat dzien ustalenia prawa do dywidendy, Uczestnikom posiadajgcym akcje tej

spotki w dniu uprawniajgcym do dywidendy (z uwzglednieniem zasady D+2) wartoSC tej

dywidendy, niepomniejszona o nalezny podatek, zostanie dopisana do wartoSci portfela

odpowiednio po zakofczeniu Etapu Gtdwnego oraz Dogrywki.

Po zakonczeniu Etapu Gtdéwnego oraz Dogrywki Organizator dokona przeliczenia wartoSci

rachunkow inwestycyjnych kazdego Uczestnika. WartoS¢ ta zostanie ustalona przez

sumowanie:

1) kwoty wolnych $rodkéw posiadanych na rachunku inwestycyjnym;

2) wartoSci posiadanych instrumentéw finansowych wyznaczonej w oparciu o kursy
zamkniecia notowan ciggtych ustalone na sesji w dniu, w ktérym koficzg sie odpowiednio

5
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Etap Gtowny oraz Dogrywka. W przypadku, gdy w portfelu Uczestnika znajdujg sie
instrumenty, ktérych notowania zostaly przez GPW zawieszone, ich wartoSC okresla sie
wedtug ceny zamkniecia notowah ciggtych na ostatniej sesji, gdy byly notowane.
Uczestnicy, ktdrzy zakonczg Etap Gtdwny na jednym z o$miu pierwszych miejsc pod wzgledem
wartoSci rachunkéw inwestycyjnych (z zastrzezeniem ust. 17), zostang zakwalifikowani do
Finatu. Ostateczny Ranking Gtowny zostanie ogloszony do 25 listopada 2024 r. na stronie
gra.parkiet.com.
Uczestnicy, ktorzy zakonczg Dogrywke na jednym z dwdch pierwszych miejsc pod wzgledem
warto$ci rachunkéw inwestycyjnych (z zastrzezeniem wust. 16 i ust. 17), zostang
zakwalifikowani do Finatu. Ostateczny Ranking Dogrywki zostanie ogtoszony do 2 grudnia
2024 r. na stronie gra.parkiet.com.
Jesli awans do Finatlu z Dogrywki uzyskatby Uczestnik, ktéry wczeSniej zostat juz
zakwalifikowany do Finatu z Etapu Gléwnego, to prawo do udzialu w Finale przypada
Uczestnikom z kolejnych miejsc w Rankingu Dogrywki.
Uczestnik moze zostaC zakwalifikowany do Finatu z Etapu Gtéwnego tylko w przypadku, gdy w
tym etapie dokonat co najmniej jednej transakcji kupna lub sprzedazy w Konkursie.
Analogiczng zasade stosuje sie do etapu Dogrywki.
W trakcie Etapu Gtéwnego oraz Dogrywki obowigzujg ogdlne zasady inwestowania opisane w
§10.

§8. RANKINGI TYGODNIOWE W ETAPIE GLOWNYM

1.

W trakcie Etapu Gtéwnego, oprdcz Rankingu Gtéwnego, tworzone i publikowane sg Rankingi
Tygodniowe. Powstang cztery takie rankingi odpowiednio za okresy: 28-31 pazdziernika
2024 r., 4-8 listopada 2024 r., 12-15 listopada 2024 r., 18-22 listopada 2024 r.

Ranking Tygodniowy powstaje poprzez poréwnanie wartoSci poczgtkowej rachunku
inwestycyjnego Uczestnikow w danym tygodniu (przed sesjg poniedziatkowg) z wartoscig
koricowg rachunku inwestycyjnego (po sesji pigtkowej) w danym tygodniu. Wyliczona na tej
podstawie stopa zwrotu, wyrazana w ujeciu procentowym, decyduje o kolejnoSci
Uczestnikdw w Rankingu Tygodniowym (w kolejno$ci od najwyzszej do najnizszej stopy
zwrotu).

§9. ZASADY KONKURSU W FINALE

1.

Prawo do udzialu w Finale uzyska 10 Uczestnikdw, przy czym o$miu wytonionych zostanie w
Etapie Gldwnym, a dwdch w Dogrywce, zgodnie z §7 ust. 14-17.

Uczestnicy biorgcy udziat w Finale wyrazajg zgode na wykorzystanie i publikacje ich
wizerunku oraz danych osobowych (imie i nazwisko, miejscowo$¢ zamieszkania) na zdjeciach,
w nagraniach wideo i dZwiekowych, w tym transmisji wideo z Finatu, oraz w publikacjach na
stronach internetowych i w mediach wybranych przez Organizatora, o ktérych mowa w § 6
ust. 6. Odmowa oznacza wykluczenie Uczestnika z Finatu i utrate praw do nagrdd.

Uczestnicy Finatu wyrazajg zgode na wykorzystanie i publikowanie przez Organizatora
zapiséw wizualnych oraz fonicznych z utrwalonym ich wizerunkiem i/lub glosem, zgodnie z
art. 14 Ustawy z dnia 26 stycznia 1984 r. Prawo prasowe (tekst jednolity Dz.U. z 2018 . poz.
1914). Odmowa oznacza wykluczenie Uczestnika z Finatu i utrate praw do nagrod.

Jesli uprawniony Uczestnik zrezygnuje z udziatu w Finale lub nie wyrazi ktérejkolwiek ze zgdd,
o ktérych mowa w ust. 2 i ust. 3, Organizator zaprasza do udziatu w Finale Uczestnikow, ktorzy
zostali sklasyfikowani odpowiednio w Rankingu Gtéwnym kolejno na miejscach 9. i dalszych
oraz w Dogrywce kolejno na miejscach 3. i dalszych.
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Organizator skontaktuje sie za poSrednictwem poczty e-mail oraz telefonicznie z Uczestnikami
uprawnionymi do udziatu w Finale celem potwierdzenia udziatu w Finale.

Organizator nie pokrywa kosztow dojazdu przez Uczestnikdw na Finat.

Finat zostanie przeprowadzony 4 grudnia 2024 r. pod adresem siedziby GPW w Warszawie i
obejmie jedng gietdowg sesje.

Kazdy Uczestnik Finatu otrzymuje do dyspozycji stanowisko z laptopem i dostepem do
Internetu.

Uczestnicy, ktérzy awansujg do Finatlu z Etapu Gféwnego, przystepujg do Finatu z takim
stanem wirtualnego rachunku inwestycyjnego na Platformie, z jakim ukonczyli Etap Gtowny,
przy czym catg warto$¢ rachunku stanowig wirtualne $rodki pieniezne.

Uczestnicy, ktérzy awansujg do Finatu z Dogrywki, przystepujg do Finatu z takim stanem
wirtualnego rachunku inwestycyjnego na Platformie, z jakim ukonczyli Dogrywke, przy czym
catg warto$¢ rachunku stanowig wirtualne Srodki pieniezne.

Zadaniem dla Uczestnikédw Finatu jest osiggniecie jak najwyZzszej wartoSci wirtualnego
rachunku inwestycyjnego poprzez inwestowanie w dostepne w ramach Platformy instrumenty
inwestycyjne.

Przedmiotem wirtualnych inwestycji w Finale sg kontrakty terminowe dostepne na GPW. Ich
szczeg6towq liste Organizator okreSli przed Finatem.

Stan wirtualnego rachunku inwestycyjnego kazdego Uczestnika aktualizowany jest
automatycznie wraz z realizacjg ztoZonych zlecenn oraz zmiang notowah posiadanych na
rachunku instrumentow.

W trakcie Finatu Organizator publikuje Ranking Finatu, w ktérym podaje nazwy uzytkownika
przyjete przez Uczestnikow zgodnie z dokonanym zgtoszeniem do udziatlu w Konkursie oraz
imiona i nazwiska Uczestnikdw wraz ze stanem ich wirtualnych rachunkéw inwestycyjnych
oraz osiggnietg stopg zwrotu, obliczang jako réznica procentowa pomiedzy wartoScig
aktualng oraz warto$cig poczatkowg rachunku inwestycyjnego danego Uczestnika.

Ranking koricowy Finatu jest ogtaszany bezpoSrednio po jego zakonczeniu.

W trakcie Finatu obowigzujg ogdlne zasady inwestowania opisane w §10.

§10. OGOLNE ZASADY INWESTOWANIA W KONKURSIE

1.

Typy dostepnych zlecefh maklerskich bazujg na typach zlecen dostepnych w realnym handlu
na GPW.

Kazdy Uczestnik moze ztozy¢ tylko 1 zlecenie na 10 sekund. W przypadku stwierdzenia
kilkukrotnych préb przekroczenia limitu sktadanych zlecen, Uczestnik moze zosta¢ wykluczony
z Konkursu.

Od transakcji przeprowadzonych w Konkursie naliczana jest prowizja w wysokosSci 0,39%
wartoS$ci zrealizowanej czeSci zlecenia.

Instrumenty znajdujgce sie na wirtualnym rachunku papierow wartoSciowych podlegajg
takim samym dziataniom zwigzanym z obrotem gieldowym jak instrumenty notowane
rzeczywiscie na GPW (zawieszenie obrotu, uniewaznienie kursu, wycofanie z obrotu).

Jezeli na wirtualnym rachunku inwestycyjnym Uczestnika znajdujg sie akcje spotki, ktora w
wyniku decyzji GPW zmieni system notowan w trakcie trwania Konkursu (przeniesienie z
notowan cigglych do systemu jednolitego), Organizator dokonuje korekty stanu rachunku
Uczestnika. Korekta polega na dokonaniu sprzedazy akcji danej spétki po kursie ustalonym na
fixingu na zamknieciu w ostatnim dniu, w ktérym spétka byta notowana w systemie notowan
ciggtych. Kwota wynikajaca ze sprzedazy takich akcji powigksza rachunek pieniezny danego
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Uczestnika. W przypadku dokonania takiej transakcji prowizja pobierana jest na zasadach

ogdlnych.

W sytuacjach szczegdlnych Organizator wraz z Partnerem Technologicznym ma prawo

dokonac innych, odpowiednich zmian na rachunkach Uczestnikow.

W uzasadnionych przypadkach Organizator moze uniewazni¢ Konkurs, moze przerwaé lub

odwotaé Konkurs bez podania przyczyn, w tym w trakcie lub po jego zakonczeniu.

Uczestnik przyjmuje do wiadomo$ci, ze Srodowisko Platformy Konkursu nie odpowiada w

petni $rodowisku realnych notowan gietdowych podczas sktadania zlecen. W szczegdlnoSci

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, Ze skifadanie zlecen kupna i sprzedazy instrumentéow

finansowych w Konkursie nie wptywa na notowania instrumentéw finansowych na rynku

rzeczywistym oraz ze w procesie wykonywania zleceh w ramach Konkursu nie sg zawierane
rzeczywiste transakcje.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, Ze nie jest dozwolone uzywanie podczas trwania

Konkursu oprogramowania komputerowego, ktére umozliwia zawieranie transakcji w sposéb

automatyczny. Stwierdzenie przez Organizatora podejrzenia stosowania takiego

oprogramowania stanowi podstawe do wykluczenia Uczestnika z Konkursu.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosSci, Ze nie jest dozwolone dziatanie w zmowie z innymi

Uczestnikami. Uzyskanie przez Organizatora podejrzenia wykonywania takich dziatah stanowi

podstawe do wykluczenia z Konkursu.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, Ze nie jest dozwolone udzielanie petnomocnictw do

dziatania na rachunkach, a takze udzielanie osobom trzecim dostepu do rachunkéw, a takie

dziatania stanowig podstawe do wykluczenia z Konkursu.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, Ze udostepnione przez GPW notowania on-line

instrumentow finansowych w Konkursie mogg by¢ wykorzystywane jedynie w celu udziatu w

Konkursie. Zabronione jest udostepnianie oraz wykorzystywanie tych notowan w innym celu.

Rachunki inwestycyjne Uczestnikéw mogg by¢é wyrywkowo sprawdzane pod kagtem

ewentualnej wspotpracy Uczestnikow, ktérej efektem byloby dokonywanie np. identycznych

lub przeciwstawnych transakcji.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody, wykluczenia z udziatu w

Konkursie Uczestnikdw, a w skrajnych przypadkach do blokowania uczestnictwa w Konkursie

tych Uczestnikdw, ktdrzy naruszajg postanowienia niniejszego Regulaminu, a w szczegélnosci:

1) biorg udziat w Konkursie z podaniem fikcyjnych lub nieprawdziwych danych osobowych;

2) biorg udziat w Konkursie uzywajgc wiecej niz jednego rachunku;

3) prowadzg dziatania sprzeczne z prawem, z dobrymi obyczajami, a w szczegdlnosci, gdy
godzg swym zachowaniem w interesy, prawa lub dobra osobiste oséb trzecich;

4) prowadzg dziatania, co do ktérych zachodzi uzasadnione podejrzenie, Ze mogg one
prowadzi¢ do préb obejScia Regulaminu lub zabezpieczeh i zasad funkcjonowania
Platformy;

5) prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w jego
wizerunek (renome);

6) uzywajg skryptdw lub oprogramowania automatyzujgcego prowadzenie dziatan na
Platformie;

7) uzywajg skryptow lub oprogramowania, ktére majg wptyw na przesytane przez Platforme
dane;

8) dokonujg inwestycji w ramach Konkursu, ktére mogtyby naruszyé przepisy obowigzujgce
na Gieldzie Papierow WartoSciowych w Warszawie SA lub przepisy powszechnie

obowigzujgce.
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§11. NAGRODY

1.

Nagrody tygodnia otrzymajg Uczestnicy, ktdrzy uzyskajg najwyzszg stope zwrotu w kazdym z
czterech Rankingdw Tygodniowych, o ktdrych mowa w §8, z zastrzeZeniem, Ze prawo do
nagrod majg jedynie Uczestnicy, ktérzy w danym tygodniu wykonajg co najmniej jedng
transakcje kupna lub sprzedazy w Konkursie. O nagrodach tygodnia Organizator poinformuje
w publikacjach zwigzanych z Konkursem przed rozpoczeciem Etapu Gtéwnego.

Dziesieciu Uczestnikow, ktérzy wezma udziat w Finale, otrzyma nagrody dodatkowe, o ktérych
Organizator poinformuje przed rozpoczeciem Finatu.

Nagrody okresSlone w ust. 1-2 nie podlegajg zamianie na ekwiwalent pieniezny.

Nagrodami gtéwnymi zostang nagrodzeni Uczestnicy Finatu, ktorzy uzyskajg na koniec Finatu
najwyzszg warto$¢ rachunku inwestycyjnego w Konkursie — kolejno 1., 2. i 3. wartos¢, co
odpowiada zajeciu odpowiednio 1., 2. i 3. miejsca w Konkursie. Uczestnicy ci otrzymajg
nastepujgce nagrody pieni€zne:

1) za zajecie 1. miejsca — nagrode w wysokoSci 20 tysiecy ztotych;

2) za zajecie 2. miejsca — nagrode w wysokosci 10 tysiecy ztotych;

3) za zajecie 3. miejsca — nagrode w wysokosci 5 tysiecy ztotych.

Organizator ma obowigzek poboru i odprowadzenia na rachunek wtadciwego Urzedu
Skarbowego podatku w wysokosSci 10 % wygranej lub nagrody, zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2
ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (tekst jednolity
Dz. U z 2024 r., poz. 226 z pdzn. zm.). Koszt przedmiotowego podatku poniesie Organizator,
co oznacza, Ze nagrodzeni Uczestnicy otrzymajg dodatkowg nagrode pieniezng w wysokosSci
odpowiadajgcej réwnowartoSci kwoty zryczalttowanego podatku naleznego od fgcznej
wartoSci nagrdd przyznanych danemu Uczestnikowi. Dodatkowa nagroda pieniezna zostanie
w cato$ci przeznaczona na zaptate przedmiotowego podatku przez Organizatora na rachunek
wihasciwego Urzedu Skarbowego.

Nagrody pieniezne zostang przekazane przelewem na numery rachunkéw bankowych podane
przez nagrodzonych Uczestnikow.

Z laureatami nagréd, o ktédrych mowa w ust. 1, Organizator skontaktuje sie mailowo lub
telefonicznie najpdzniej w terminie siedmiu dni od dnia zakonczenia Etapu Gtéwnego w celu
potwierdzenia danych i ustalenia adresu wysyiki lub ustalenia odbioru osobistego. Nagrody, o
ktérych mowa w ust. 1, zostang wystane najpdzniej w terminie 14 dni od dnia zakonczenia
Etapu Gtéwnego.

§12. KOMISJA KONKURSOWA

1.

Komisja Konkursowa czuwa nad prawidlowym przebiegiem Konkursu. Komisja Konkursowa

sktada sie z oséb powotanych przez Organizatora.

Do zadan Komisji Konkursowej nalezy w szczegdlnoSci:

1) sprawdzenie, czy dany Uczestnik spetnia wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie,
okreSlone w Regulaminie;

2) sprawowanie kontroli nad prawidtowym przebiegiem Konkursu.

Komisja Konkursowa moze postanowi¢ o wykluczeniu Uczestnika z udzialu w Konkursu lub

pozbawiC go prawa do otrzymania nagrody w przypadku uzasadnionego podejrzenia, Ze

Uczestnik nie przestrzegat Regulaminu lub dokonywane przez niego inwestycje w ramach

Konkursu mogtyby naruszyé przepisy obowigzujgce na Gietdzie Papieréw WartoSciowych w

Warszawie SA lub przepisy powszechnie obowigzujgce. W szczegdlnoSci zabroniona jest
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manipulacja instrumentem finansowym polegajgca na sktadaniu zlecen na rynku
rzeczywistym celem osiggniecia korzy$ci na rachunku w Konkursie.
4, Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

§13. REKLAMACIE

1. Reklamacje dotyczace Konkursu mogg byC zgtaszane przez Uczestnika wylgcznie w formie
elektronicznej na adres gra@parkiet.com w terminie 14 dni od dnia wystgpienia zdarzenia
stanowigcego podstawe reklamacji.

2. Reklamacja powinna zawieraC imie, nazwisko, dokfadny adres Uczestnika wraz z adresem
e-mail, jak rowniez doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

3. Reklamacje rozpatrywane bedg przez Organizatora w terminie 7 dni od dnia doreczenia
reklamacji.

4.  Wynik analizy zgtoszonej reklamacji Organizator przekaze na adres poczty elektronicznej
Uczestnika podany na formularzu zgtoszeniowym do Konkursu.

§14. POSTANOWIENIA KONCOWE.

1. Regulamin jest dostepny pod adresem siedziby Organizatora oraz na stronie internetowej
gra.parkiet.com.

2. Zmiana Regulaminu zostanie opublikowana w miejscach wskazanych w ust. 1.

3. W zakresie nieuregulowanym w Regulaminie stosuje si€ przepisy obowigzujgce na Gietdzie
Papieréw Wartosciowych w Warszawie SA oraz przepisy powszechnie obowigzujgce.

4,  Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za jakiekolwiek btedy komputerowe, programowe,
internetowe, telefoniczne, techniczne, sprzetowe oraz za inne nieprawidtowosci, ktére mogg
wystgpi¢ u Uczestnika w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie.

5.  Organizator nie ponosi w szczegdlnoSci odpowiedzialnoSci za zaktécenia na tgczach
telekomunikacyjnych, btedy transmisji danych oraz za zaktdcenia systemow transakcyjnych,
ktére mogg wptyngé na wynik w Konkursie.

6.  Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zmiane danych Uczestnika uniemozliwiajgcych
doreczenie nagrody, jak rownieZ za nieodebranie nagrody w wyznaczonym przez Organizatora
terminie z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.
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